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El sonido de las campanas forma parte del patrimonio
cultural inmaterial de la ciudad de Valencia. Más allá de su
función litúrgica u horaria, el repique de campanas ha
estructurado la vida social, religiosa y cotidiana durante
siglos.

Sin embargo:
Es un patrimonio efímero (el sonido desaparece).
No siempre está documentado.
Las nuevas generaciones pueden no reconocer su
valor cultural.

Este proyecto busca preservar y reinterpretar ese
patrimonio mediante herramientas digitales inmersivas que
acerquen la memoria sonora a nuevos públicos.

JUSTIFICACIÓN
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PROPUESTA 
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A través de un mapa histórico interactivo, el usuario puede visualizar
y escuchar tres campanarios emblemáticos mediante una
experiencia inmersiva desarrollada en Unity y Vuforia.

Image Target: experiencia de Realidad Aumentada basada en un
mapa histórico de Valencia que actúa como Image Target.

Interacción: Al detectar el mapa, el sistema proyecta modelos
animados de tres campanas correspondientes a distintos
campanarios de la ciudad.

Botones interactivos: Mediante botones interactivos, el usuario
puede activar las animaciones y escuchar el sonido característico
de cada campana.
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MAPA CAMPANARIOS 

Sant Joan del Mercart

PROCESO 

Santa Catalina Micalet 
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ANIMACIÓN  

PROCESO 
UNITY 

Diseño de la interfaz
Configuración del Image Target
Animación de campanas
Programación de los botones
Integración de audios
Exportación APK en dispositivo Android.



LINK DEL VÍDEO

RESULTADOS
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https://drive.google.com/file/d/17K5ssy148nI10iQ3XY6oqqBNKf5cf0ER/view?usp=drivesdk
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Carrer de la Pau street and Església de Santa Caterina Mártir [Fotografía]
Nota. Tomado de Carrer de la Pau street and Església de Santa Caterina Mártir, por S. Räsänen, 2024, Wikimedia
commons.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1f/Carrer_de_la_Pau_street_and_Esgl%C3%A9sia_de_Santa_Cate
rina_M%C3%A1rtir%2C_Ciutat_Vella%2C_Valencia%2C_Spain%2C_2024_January.jpg)

El Micalet [Fotografía]
Nota. Tomado de El Micalet, por J. Saturno, 2022, Wikimedia commons.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/10/Valencia_-_El_Micalet_-_20220105173211.jpg/960px-
Valencia_-_El_Micalet_-_20220105173211.jpg)

Valencia Church of Sant Joan del Mercat view from the southwest [Fotografía]
Nota. Tomado de View of the Church of Sant Joan del Mercat from the southwest, por Ymblanter, 2022, Wikimedia
commons.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/25/Valencia_Church_of_Sant_Joan_del_Mercat_view_from_the_s
outhwest.jpg)

https://commons.wikimedia.org/wiki/User:Ymblanter
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